2D-sketching. A-4 afl.

Gruppe 7: Daniel, Jette, Karsten, Morten Pedefdang, Nina Rose

At kunnegenerere, fastholde og stimulettd videreudviklingen af en given ide om en tilshie
brugeroplevelse.
Herunder den hurtighed og lethed, hvormed der kamlfringes emangfoldighed af sketches

| 2D tegneforlgbet har der veeret rig mulighed fogenerere, fastholde og stimulere vores ide. Det
har dog vaeret et meget sent tidspunkt i processeder har i starten af forlgbet vaeret en
udfordring i at se ud over den sketching vi allerédr opnaet pa et meget detaljeret plan i Dimse-
forlgbet.

Ved brug af Gabriela Goldsmidts begreber "seeirigggsSseeing that” fik vi farst sat gang i
processen. Vi sad med hver vores individuelle teghivor vi hver iseer handlede ud fra figuren
nedenfor:

Kontekst: Handling
rum/social / tid

»  Den der tegning fik mig til at teenke pa...
¢ Kunne det vaere interessant hvis...

Helhed

Dele

Altsa havde en om konteksten i forhold til helhgdaens en anden havde om kontekst i forhold til
en mindre del osv. Da vi havde sketchet i en hate fpreesenterede vi kort hvad vi havde gjort,
hvorefter resten af gruppen kom med feedback omkrirad de sa i tegningen (seeing as). Vi tog
en runde til, hvor vi igen individuelt sketchededimg that). Det var en god made til at hjeelpe
hinanden videre i sketchingen, og pa den madei fikabt nogle ideer, som vi egentlig ikke havde
set far. Vi fik ogsa hjulpet hinanden til at fa &lteene til at indeholde brugeroplevelser, hvilket h
klart har veeret en af de stgrre udfordringer vebbhbet.

At kunne balancerébenhed og mangetydighedhed konkretisering og detaljerigdom i
sketchingen af en tilstreebt brugeroplevelse.

Herunder at kunne balancere melldatalje og helhed udforskningen af en tilstraebt
brugeroplevelse.

Grundet 2D-sketings sene placering i forlgbet, eavigha dette tidspunkt mere eller mindre
praeciseret vores brugsoplevelse. 2D-sketchingdradie dog straks til at udforske bade
mangetydighed og detaljerigdom. 2D sketching enwetig form for sketching og tillader en at



generere mange nye idéer og brugsoplevelser. Egjhsketch er ikke direkte detaljeret, den er
aben. Detaljerne viser sig i flere sketches tilsamndette skaber en helhed, dvs. et indtryk af
tegneren/tegnernes idéer og tanker. Der blivertskaliraftig mangetydighed. Inspirationen fra
sketch stopper aldrig. Man vil altid kunne tegnageve og alle vil tolke en sketch pa sin helt egen
made.

At kunne adressemdynamikken i samspillet mellem den tilstraebte brugeroplevelgelefysiske
0g sociale omgivelserdenne oplevelse er teenkt sig at udspille sig i.

Under 2D-sketchingforlgbet har vi arbejde med drfatskellige fokusomrader. Som det fremgar
af den tidligere model har vi arbejde med helhedelg af denne helhed, kombineret med rumlig
og social kontekst og handling over tid. Vi harfdebevidst arbejdet med at integrere netop
fysiske og sociale omgivelser. Dette har i manieelkile fart til nye pafund, som vi far ikke havde
taget i betragtning og derfor ikke havde overvdgimulige fordele og ulemper disse medfarer.

At kunne bibringeempati for brugeren:

2D-sketching forlgbet har vist en made, der gghdetiigt at kunne bibringe empati for brugeren.
En af fordelene ved 2D-sketching er, at det grugdkade virker simpelt og det er forholdsvis
nemt at sketche et forlgb der inddrager brugeremmmgivelser artefakten er tilteenkt at blive briugt
og samtidig vise et tidsforlgb — udover det kantdkiegen gares hurtigt og i mange variationer.
Det har veeret nemt at fokusere pa "Role” delen.

At adresseré&ropslig erfaring og direkte sansbarhedi den brugeroplevelse der sketches:

2D-sketching har ikke virket som det mest optinralgskab, til at adressere kropslig erfaring og
direktesansbarhed, i henhold til brugeroplevelsen.

Da der er tale om tegninger, sa har man ikke matigh for at fremvise noget man kan rgre ved
og udforske med haenderne, og 2D-sketching ma kitiext overlade alle former for “feeling” til
fantasierhos den enkelte bruger.

Men hvis man snakker om menneskelige erfaringkalnaindelighed, kan disse veere nyttige til at
se nye ting i ens sketches. F.eks. hvis man tegaretddomst og man synes beveegelserne i
blomsten mindede om dans, vil man kunne skabe mygetd fra dette indtryk. Dette opstod ogsa i
vores proces. Bolden som har veeret omdrejningsptinkores forlgb, kom til at ligne et hoved og
her ud fra fik den alle mulige nye former. Det araé fordelene ved 2D sketching, at alt kan lade
sig gare. Der er ingen begraensninger for fantasien.



